Panska jizda - beta

Napsal uzivatel Bugi
Nedéle, 09 Duben 2006 07:49 -

Na webu VySemNesmite.cz pravé probiha betatest on-line hry nazvané Panska jizda. Zatim
to vypada na docela dobrou zabavu.
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O co ve hre jde?
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Cilem hry je "co nejvérné;si

simulace zivota obyCejnych svobodnych muzd. Tohle berte s
velkou nadsazkou. Tak ¢asto, jako v této hie, se nejspi$ nikdo nepere a schovavat se pred
manzelkou do hospody asi taky vétSinu z nas nenapadne.

Pribéh betatestu
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http://www.vysemnesmite.cz/panskajizda/index.php
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B&hem betatestu se objevila spousta problém(, jako napfiklad proslula "miha". Cas od ¢asu se
stava, Ze prosté z mapy zmizi vSechny objevené objekty v€etné polohy samotného hrace.
Potom neni nic zvlastniho, ze spadnete do Labe, nebo prosté zabloudite. Zatim se jedna o bug,
ktery se autor snazi odstranit, ale pokud by ve finalni verzi bylo obsazeno néco podobného,
mozna by to nebylo az tak Spatné.

Ze zaCéatku se také stavalo, Ze hra¢ potkal sam sebe, zbil se a okradl. Nevim jestli se takhle
nékdo umlatil, ale podle po&tu mrtvych (7 z 50 hracl) bych Fekl, Ze ne.

Ostatné o problémech testované prvotni verze si mizete precist pfimo na féru VSN . A neni
toho malo.

Zaveér

UZ se té8im na pfipravovanou novou verzi Panske jizdy, ve které by méla byt vychytana vétsina
znamych (i neznamych) chyb a ktera by méla byt zaroven obohacena o par novych napadu.
Zajimalo by mé, kolik hracu je pro tuto hru vibec maximum. P¥i velikosti hraciho pole 86x73
policek pfi 20 tazich denné musi jednomu hraci trvat projiti celé mapy témér 314 dni. Tohle
nastésti nikdo nemusi a navic to ani neni mozné. | tak to vypada na hodné dlouhou akci. Tento
clanek, prosim, berte jako pozvanku k ucasti na této hre.
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