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Dvé netrpélivé oCekavané FPS tohoto roku, tedy Cesky Vietcong 2 (VC2) a Call of Duty 2 (Co
D2), jsou kone¢né na pultech nasich obchodu a my si je tak mizeme zahréat.

Ovsem je tady otazka ceny. Nejlevnéji se mi povedlo uvedené hry sehnal na (X)zone.cz a
to VC2 za 899,- a CoD2 za 1099,-. To ov8em neni zanedbatelnd Castka. Vyplati se ndkup obou
her, nebo je lepsi si koupit jen jednu a na druhou si nechat zajit chut? Potom tedy kterou? Na to
se pokusim odpovédét v nasledujicim ¢lanku porovnavajicim singleplayerové mody.

Instalace

U VC2 probéhla instalace bezproblémoveé a tudiz nema smysl ji nadale popisovat. OvSem pfi
instalaci CoD2 si dejte pozor. Pokud totiz odkliknete standardni instalaci, tak se vas uz
privodce na nic nepta a nainstaluje hru pfimo do adresare C:Program Files... coz ovSem neni
ani zdaleka idealni a nezkusenym uzivatelim se muaze stat, ze to vibec nezjisti. Proto pokud
chcete zménit misto instalace, doporucuji pouzit uzivatelskou volbu.

Grafika

Po vzhledové strance jsou na tom obé hry, jak je jiz posledni dobou zvykem, docela dobre. Ve
VC2 je grafika trochu do oranzova a v CoD2 zase do hnéda. Nic prevratného. Vizualni efekty na
dobré urovni. V obou hrach napf. vybuchuji nékteré barely. Mozna je trochu na zavadu, ze ty
vybuchujici v CoD2 poznate na prvni pohled, protoze jsou Cervené. U VC2 je docela zajimave
sledovat let vybuchnuvsiho barelu. DalSi véc, které si velmi brzy u obou her vS§imnete, je
spousta krve, ktera z protivnik( pfi zasahu cakd, ale na zemi a okolnich pfedmétech neulpi ani
kapicka. Ale aspon mate jistotu, ze jste nepfitele skute¢né zasahl.

Zvuk

Hudba je v obou pfipadech vérna linii stanovené prvnimi dily. Mé& osobné vic sedi kytarové grify
VC2, nez filmova melodi¢nost CoD2. | kdyZ nejspi$ dlouho nezapomenu na horké chvile v CoD
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v kampani za Brity, kde béhate kolem bunkru u mostu a z jedné strany kosite "nacky" a z druhé
niCite Tygry pancérovkou. Mate pocit, Ze uz to po x-té nezvladnete a do toho zacne hrat
dojimava orchestralni melodie a vy mate slzy na krajicku. Zvuky zbrani, vybuchu a rliznych
stroju jsou vyborné. Neni jim co vytknout. Vlastné prvni, co vas v CoD2 upoutd, je neskute€ny
fev. Nepratelé, vasi spolubojovnici i vy sami neustale fvete, coz hodné zahusti atmosféru. A v
tom je prvni slabina VC2. To, Ze spolubojovnici sprosté nadavaji, neni nic nového a celkem to
patfi i k véci. Jenze ve dvojce uz jen sprosté nadavaji a to uz v pofadku neni. Nejspi§ vam to po
chvili poleze na nervy stejné jako mé. Souvisi to s dalSim problémem, ktery rozepisu nize.
Dalsim velkym nedostatkem jsou jinak vyborné filmové pasaze ve VC2. Proc€ v jinak zcela
pocesténé verzi jsou tyto v angli¢tiné? Bral bych, Ze pro zvySeni autenticity ponechali autofi
"filmové" dokumenty v plvodnim znéni. V tom pfipadé bych uvital alespon titulky. Ale pro¢ jsou
v angli¢ting i briefingy? Nad tim mi zGstava nejen rozum stat.

Zbrané

V tomto ohledu musim uznat, Ze je na tom CoD2 Iépe. Strikiné dodrzuje parametry zbrani, jako
napfiklad kapacitu zasobniku. Pro¢ ve VC2 ma napf. M16 jen 18 ran, kdyz se k této puSce
vyrabi zasobniky s kapacitou 20 a 30 naboju? Déle si mizete vSimnout rozdilu v kapacitach
zasobniku k samopalu M1 Thompson. Ve VC2 30 a v CoD2 20 ran. Pro¢? Je to kupodivu
logické. Plvodné se totiz vyrabély jen 20-ranné zasobniky a pozdéji se k nim pfidaly tficetiranné
a nakonec i padesitiranné bubnové zasobniky. Ve VC1 byl velky problém, ze osa hledi nebyla
sesouhlasena s osou musky, takze jste vlastné nevédéli, kam mifite. Tento nedostatek je ve
dvojce odstranén. CoD timto netrpéla a ani netrpi. Navic ma dvojka efekt nabijeni. Tedy ze se
béhem tohoto Ukonu nehybe jen zbran ve vasich rukou, ale hybete (jako v redlu) celym télem,
¢imz se mlzete nechténé vystavit nepratelské palbé. | kdyz to se nestava pfilis ¢asto. Dalsi, co
mé na zbranich zaujalo, je univerzalnost naboji. Kone¢né neni ve VC2 pro kazdou zbrar zvIast
munice, ale napf. naboj 7,62x39 (tak jako v redlu) pasuje jak do AK-47, tak i do Sa vz.58. A u
toho bych se jesté zastavil. V které jiné hie si mlizete zastfilet z Ceskych zbrani? Ja osobné vim
jen o VC2 (VC). Neni se ani co divit. Nase vyrobky, jako samopal vz.58, univerzalni kulomet
vz.59 &i Skorpion, se opravdu do Vietnamu (a nejen tam) vyvazely. Hned je to jiny pocit, hrat s
ddvérné znamou zbrani. A RPG-7 taky neni k zahozeni.

Nepratelé

UZ v CoD se mi celkem nelibilo, Ze kdyz del$i dobu zlistanete na jednom misté, tak se na vas
pohrnou nekone¢né zastupy nepratel s celkem nizkou inteligenci. Ve dvojce to tvarci pfilis
nevylepsili. Kdyz proniknete do domu, kde je v okné kulomet, tak k jeho obsluze v pohodé
dojdete zezadu a v klidu ji zprovodite ze svéta. A to i v pfipadé, Ze jste se chvili pfed tim dostal
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do ostré prestrfelky ve vedlejSi mistnosti. Tento problém je ve VC2 feSen pomérné dobre. PoCet
nepratel je pevné dany a kdyz maji Sanci vas zahlédnout nebo uslySet, tak se tak urcité stane.
Horsi je to na vétsi vzdalenost, ale budiz.

Spolubojovnici

V titulech typu CoD ¢&i Medal of Honor jsme si uz zvykli, Ze spolubojovnici jsou zde od toho, aby
délali flmové kfovi a aby se dali zabijet po houfech. Sice ma kazdy své jméno a hodnost, ale to
stejné nikoho nezajima. Naproti tomu ve VC jsme byli i diky mezivale€nym obdobim zvykli na
svoji skupinku vojaku, ktefi vas provazeli celym déjem. Mohli jste jim davat rozkazy, pfivolavali
jste si zdravotnika €i zenistu jménem a vlbec jste se mezi nimi citili jako mezi dobrymi
kamarady, na které se muzete spolehnout. V tomto ovSem dvojka zklamala na celé Céare.
Ovladani jednotky se smrsklo na pouha dvé tlacitka. TeCka pro zdravotnika a ¢arka pro zenistu.
Nic vic, nic min. O néjakém souziti si muzete nechat jen zdat. Vasi kolegové jsou najednou jen
ti, co kolem vas nesmysiné pobihaji, sprosté nadavaji a vé¢né vam lezou do vyhledu. Pokud
nahodou zalezete nékam do rohu, tak se postavi pfed vas a tupé vam hledi do "ksichtu" a
mnohdy pomuze jen reload dfive ulozené pozice. Mam dojem, ze timto tvurci hry neprozietelné
odhodili jednu z nejlepSich deviz VC. To je velka Skoda.

Hratelnost

Hratelnost obou titulll je celkem dobra. Jak uz jsem zminil, u VC2 budete mit nakonec vétsi
problémy s vlastni jednotkou, nez s nepfitelem. Vyborny napad je hra za Vietcong. Doporucuji
si peclivé Cist "soudruzské" hlasky. Budete pak mit vétsi radost ze stfileni téch "americkych
prasat". Nakonec ani smrt prvnim zdsahem vas nemusi mrzet. Funguje totiz oboustranné. A to
je zase problém CoD2. Chybi zde upIné ukazatel zranéni. Mockrat se dostanete do situace, kdy
do vas stfili nebo mlati hned nékolik nepfatel najednou, pres krev uz nic nevidite a fikate si, Zze
tohle prece nemUzete prezit. Presto stisknete spoust a po par vystielech lezi nacci na zemi a
vam, jako zazrakem nic neni. Takto mi to pfijde pfili§ jednoduché. Abych jen nepomlouval.
Skvély napad v CoD2 je, Ze se zranény nepfitel snazi odplazit do bezpeci a pokud ho
nedorazite, stfili po vas z pistole. Ve VC2 pro zménu ponechali nepratele, ktefi se po zasahu
chvili jen tak kolibou a nejsou schopni cokoliv smysluplného délat. V CoD2 se mi velice Casto
stavalo, Ze jsem dostal néjaky ukol a vyfitil jsem se ho splnit. Po néjaké chvili jsem ale s
prekvapenim zjistil, ze jsem mezi hromadou nepfatel a moje jednotka si klidné odbéhla uplné
jinym smérem. To se vam ve VC2 urcité nestane. Tak myste pro zménu potfebovali oblas své
veérné poslat do onéch mist, ale nejde to. Dale si v CoD2 davejte velky pozor, na koho stfilite.
Strelba na vlastni lidi neni tolerovana a budete umrtven.
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Zaver

Tak tedy. Otazka zni, zda uvedené hry stoji za ty penize a ktera je lepsi? Po dohrani obou her
byla moje prvni reakce: "A to je vSechno?" Na dohrani singleplayerovych misi VC2 i CoD2 jsem
nepotfeboval vic nez patnact hodin ¢istého ¢asu. Toto zjisténi spolu s tim, ze nemam chut
zkouset hrat tyto hry na vySSi obtiZznost, nejspi§ hovofi za vSe. Pokud nemate kvalitni pfipojeni
k internetu, popfipadé se pravidelné neucastnite LANparty, tak jsou to pro vas v podstaté
vyhozené penize. Téch par hodin zabavy za to opravdu nestoji.

Jiné je to ovSem s multiplayerem, kde je situace daleko ruzovéjsi. V tomto pfipadé se da hovofrit
0 mésicich skvélé zdbavy a z tohoto Uhlu pohledu je opravdu dobré sahnout hloubéji do kapsy
a jednu €i dokonce obé tyto hry si pofidit.

A jak dopadl souboj Vietcong 2 vs. Call of Duty 2? Je spousta duvodu, pro¢ osobné preferuiji
VC2. Je spousta dlivodd, pro¢ bych vam mél fict, ze je to CoD2. Ale neudélam to. Bylo by to
nespravedlivé vic¢i drunému titulu. Oba maji totiz neopakovatelnou atmosféru a jsou
nezameénitelné. Obé pokracovani pfinesly néco nového, ale zaroven spoustu dobrych napad
opustily. Tento souboj z mého pohledu nema jasného vitéze.

Ponékud rozsifenou verzi této recenze naleznete na webu Vysemnesmite.cz . Pfipadné reakce
smeéfujte bud sem, nebo do pfislusné

sekce diskusniho fora

vySe zminéného webu.
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